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UDI 2: TODOS SOMOS ANIMALES

JUSTIFICACION:

Esta unidad estimulara al alumnado a reflexionar sobre la utilidad de los rasgos propios de los animales en sus entornos (adaptaciones) y el peligro que supone para la fauna que esos
entornos desaparezcan. Esta situacidon de aprendizaje se relaciona con los saberes y competencias que componen la unidad, como el reconocimiento de las caracteristicas propias de
los animales; la identificacion de las caracteristicas y los tipos de invertebrados; la identificacién de las caracteristicas y los tipos de vertebrados; el reconocimiento de los seres
humanos como parte del reino animal; y el cuidado y respeto hacia los animales y los entornos en los que viven.

La situacion de aprendizaje pretende, al final de la unidad y como respuesta al “Objetivo en accion» (Take action) explorar las caracteristicas de los distintos animales y su relacion
con el entorno en el que viven, reflexionando sobre la utilidad que esas caracteristicas poseen en cada medio. La idea es que el alumnado sea consciente de la importancia de velar
por la conservacién del medio natural como modo de proteger a los animales en peligro de extincidn.

Esta situacion de aprendizaje esta vinculada con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) nimero 14 Vida submarina, para conservar y utilizar sosteniblemente los océanos, los

maresy los recursos marinos.

Ante la posibilidad de que se produzcan determinados momentos de DOCENCIA NO PRESENCIAL, se hace imprescindible establecer una serie de adaptaciones en el marco de la
organizacion del curriculo, la metodologia didactica, la evaluacidn y unificar criterios dentro de la autonomia organizativa y pedagdgica de los centros docentes y su profesorado, con
el objetivo de garantizar la continuidad de los procesos de ensefianza—aprendizaje para que la formacién académica del alumnado no se vea afectada.

En las UDs se sefialara (marcando en negrita) la priorizacidon de contenidos y los criterios de evaluacién que se consideran imprescindibles, las actividades que se proponen, las

adaptaciones metodoldgicas y las estrategias e instrumentos de evaluacion.

Se propondran actividades abiertas, ltdicas y creativas, a través de plataformas virtuales como SENECA/PASEN y MOODLE Centros, que facilitan la comunicacién y la interaccién entre
el profesorado y el alumnado. Se disefiaran tareas interdisciplinares que implicardn un conocimiento global y el desarrollo integral del alumnado.

Se pondra en practica una metodologia activa centrada en el alumnado y que favorezca el aprendizaje auténomo.

Se utilizaran diferentes estrategias de evaluacidon (exposiciones orales por videoconferencia, cuestionarios online, actividades escritas, etc.). La evaluacion guardara una relacion
directa con la naturaleza y el enfoque de los contenidos, asi como con los métodos pedagdgicos utilizados y servird tanto para la docencia presencial como para la no presencial.



Perfil de
salida

descriptores

operativos
CCL3, STEM4,
CD1, CD2,
CD3, CD4,
CD5, CCEC4.

CCL1, CCL2,
CCL3, STEM2,
STEM4, CD1,
CD2, CC4

Competencias especificas

1. Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma
segura, responsable y
eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y
trabajar de manera
individual, en equipo y en
red, y para reelaborar y crear
contenido digital de acuerdo
con las necesidades digitales
del contexto educativo.

2. Plantear y dar respuesta a
cuestiones cientificas
sencillas, utilizando
diferentes técnicas,
instrumentos y modelos
propios del pensamiento
cientifico, para interpretary
explicar hechos y fendmenos
que ocurren en el medio
natural, social y cultural.

Criterios de evaluacion

1.1.a. Utilizar dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma segura,
iniciandose en la busqueda de
informacion, a través del uso de
estrategias bdsicas de comunicacion,
trabajando de forma individual y en
equipo y creando con ayuda contenidos
digitales sencillos.

2.1.a. Demostrar curiosidad por el medio
natural, social y cultural que tiene lugar a
su alrededor, formulando preguntas,
realizando predicciones y comenzando a
establecer de forma guiada el
razonamiento de estas.

2.2.a. Buscar e iniciarse en el uso de

estrategias de seleccion de informacidn, de

diferentes fuentes seguras y fiables,
comenzando a adquirir léxico cientifico
basico, utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio natural, social y
cultural.

Saberes basicos

CMN.2.B.1.1. Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con
necesidades del contexto educativo.

CMN.2.B.1.2. Estrategias de busquedas guiadas de informacion
seguras y eficientes en Internet (valoracion, discriminacion,
seleccion y organizacion).

CMN.2.B.1.3. Reglas basicas de seguridad y privacidad para
navegar por Internet y para proteger el entorno digital
personal de aprendizaje.

CMN.2.A.1.1. Procedimientos de indagacion necesidades
(observacidn identificacion y clasificacion, busqueda de
patrones, creacion de modelos, investigacion a través de
busqueda de informacion, experimentos con control de
variables, etc.).

CMN.2.A.1.4. Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la
constancia en la realizacién de las diferentes investigaciones,
asi como en la lectura de textos divulgativos cientificos.

CMN.2.A.1.1. Procedimientos de indagacidn necesidades
(observacidn identificacion y clasificacion, busqueda de
patrones, creacion de modelos, investigacion a través de
busqueda de informacion, experimentos con control de
variables, etc.).

CMN.2.A.1.3. Vocabulario cientifico basico relacionado con las
diferentes investigaciones.

CMN.2.A.1.4. Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la
constancia en la realizacidn de las diferentes investigaciones, asi

Evaluacion

Observacion
directa
Rubricas

Observacion
directa
Rubricas

Observacion
directa
Rubricas



STEMS3,
STEM4, CD5,
CPSAA3,
CPSAA4,
CPSAAS, CE1,
CE3, CCECA4.

STEMS,
STEM1,
STEM2,
STEM4,
STEMS, CD1,
CC4, CE1,
CCEC1.

3. Resolver problemas a través
de proyectos de disefio y de la
del
computacional,

aplicacion pensamiento
para generar
cooperativamente un producto
innovador

creativo e que

responda a necesidades

concretas.

5. Identificar las caracteristicas
de los diferentes elementos o
sistemas del medio natural,
social y cultural, analizando su
organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre
los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y
natural y emprender acciones
para un uso responsable, su
conservacion y mejora.

3.3.a. Presentar aplicaciones sencillas de
programacion, para ayudar en la resolucién
de problemas sencillos de acuerdo con los
principios basicos del pensamiento
computacional.

5.1.a. Reconocer las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, social y
cultural, a través de metodologias de
indagacion, utilizando las herramientas y
procesos adecuados, comprendiendo y
valorando su riqueza y diversidad.

5.2.a. Identificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural,
social y cultural, inicidandose en la
comprensién de las relaciones que se
establecen y de los cambios y adaptaciones
protagonizadas por los seres humanos a
través del tiempo para sus necesidades y las
distintas organizaciones sociales que han ido
desarrollandose.

como en la lectura de textos divulgativos cientificos.

CMN.2.B.2.4. Iniciacion en la programacion a través de recursos
analdgicos (actividades desenchufadas) o digitales (plataformas
digitales de iniciacion en la programacion, aplicaciones de
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

CMN.2. A.2.1. El cuerpo humano y su funcionamiento: los
aparatos y sistemas implicados en las funciones vitales de
nutricién y relacion. Analisis de sus caracteristicas principales
que posibilita una actitud critica ante las practicas sociales que
perjudican un desarrollo sano y obstaculizan el comportamiento
responsable ante la salud.

CMN.2.C.4.4. La transformacion y la degradacion de los
ecosistemas naturales por la accién humana. Conservacién y
proteccién de la naturaleza. El maltrato animal y su prevencidn.

Observacion
directa
Rubricas

Observacion
directa
Rubricas

T
Observacion
directa
Rubricas




Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingliistica. CP competencia plurilinglie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y
expresion culturales.

1. ACTIVIDADES/EJERCICIOS/TAREAS

Asamblea: deteccidn y repaso de ideas previas sobre los animales y su clasificacion.
Observacion y analisis de imagenes sobre los animales y sus caracteristicas. Interaccidn oral.

Lectura en voz alta, compartida. Actividades de comprensién de la lectura. Explicacion e integracion del vocabulario y de conceptos nuevos. Sentido global de los textos
leidos, explicados y analizados, interaccidn y expresion oral.

Ejercicios escritos en cuaderno del alumno.

Intearaccion oral, listening — speaking y actividades en libro de texto del alumno.

Learning experience: What do you think?, What is going on around you?; What can you do to help?, What do you need to know to take action
How are animals? / What types of animals are there?

General characteristics of animals

Classifying animals

How are animals? / What types of animals are there?

General characteristics of animals

Classifying animals

Competence Learning. Classifying animals in the park




Invertebrates: only insects?

Describing and classifying invertebrates

What animals are like us?

Describing and classifying vertebrates
Competence Learning. Experts in biomimetics!
Are we a special type of animal?

Characteristics of human beings

Portfolio

Auxiliar de Conversacion de repaso de contenidos (English).
Aula TIC.

Realizacién del esquema-resumen.

Para asimilar contenidos visualizaremos los siguientes videos:

https://youtu.be/swoNNbF23aU?si=UfwOhHh yru3XkNr Clasificacion de los animales.

https://youtu.be/AC9dQdYoYAo?si=VyZqp704BSpD3fAm Partes de animales en inglés.

En caso de actividad no presencial se hara uso de plataformas digitales tales como Moodle, realizacion de presentaciones online por parte del alumnado.



https://youtu.be/swoNNbF23aU?si=UfwOhHh_yru3XkNr
https://youtu.be/AC9dQdYoYAo?si=VyZqp7o4BSpD3fAm

MODELOS
METODOLOGICOS

[OModelo
discursivo/expositivo

XModelo
experiencial.

XEnsefianza directa.

aprendizaje
cooperativo

X Trabajo individual.
X Trabajo por tareas.

[Otros.

PROCESOS COGNITIVOS

[IReflexion

OArgumentacién

XExposicién

[Actividad y experimentacion

[Participacién

[OEstablecimiento de relaciones.

[Funcionalidad.

X Creatividad

XiInteraccidn.
[Significatividad.
XlAplicacion a otros contextos
[JEmision de juicios criticos

[OOtros.

OTROS ELEMENTOS UNIDAD DIDATICA

RECURSOS

[ORecursos literarios
(cuentos, libros de poesia,
revistas, periddicos...)

[Material fungible
XlOrdenador/PDI

XRecursos multimedia
(videos, juegos multimedia,
libro digital...)

Xinternet

CRecursos personales
extras

[Otros.

AGRUPAMIENTOS

XlTareas individuales.
OAgrupamiento flexible.
CIParejas.
Pequefio grupo.
Gran grupo.
OGrupo Inter clase.

[Otros.

ESCENARIOS

X Aula
OPasillos
OPatio
Aula de informatica
OlAulas de otros cursos
[OCasa
OBarrio
[IOtros dentro del centro.

[JOtros fuera del centro




VALORACION DE LO APRENDIDO / INDICADORES DE LOGRO

Competencia especifica 1: Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacidn, comunicarse y trabajar de manera individual,
en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.

CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4

Indicadores de logro

Criterios de evaluacidn Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente

1.1.a. Iniciarse en la utilizacién | Utiliza dispositivos y | Utiliza dispositivos | Solo puede utilizar los | Utiliza con dificultad | No muestra ningun interés en
de dispositivos y recursos | recursos digitales de forma | digitales de forma | dispositivos digitales con | dispositivos y recursos | la utilizaciéon de dispositivos y
digitales sencillos de acuerdo | segura y de acuerdo con las | segura, accediendo a | la supervision de un | digitales, recursos digitales.

con las necesidades basicas del | necesidades del contexto | recursos digitales | acompafiante

contexto educativo de forma | educativo. pautados

segura.




Competencia especifica 2: Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico,
para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

2.1.a. Demostrar curiosidad
por el medio natural, social
y cultural que tiene lugar a
su alrededor, formulando
preguntas, realizando
predicciones y comenzando
a establecer de forma guiada
el razonamiento de estas.

Demuestra curiosidad por
el medio natural, social y
cultural que tiene lugar a
su alrededor, formulando
preguntas, realizando
predicciones y
comenzando a establecer
de forma guiada el
razonamiento de estas.

Demuestra curiosidad por el
medio natural, social y
cultural que tiene lugar a su
alrededor, formulando varias
preguntas, realizando
predicciones y comenzando a
establecer de forma guiada el
razonamiento de estas.

Demuestra curiosidad
por el medio natural,
social y cultural que
tiene lugar a su
alrededor, formulando
algunas preguntas, y
predicciones.

Demuestra suficiente
curiosidad por el medio
natural, social y cultural
que tiene lugar a su
alrededor, formulando
algunas preguntas y
predicciones.

Demuestra escasa
curiosidad por el medio
natural, social y cultural que
tiene lugar a su alrededor,
sin formular preguntas ni
realizando predicciones.

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

2.2.a. Buscar e iniciarse en
el uso de estrategias de
seleccion de informacion,
de diferentes fuentes
seguras y fiables,
comenzando a adquirir
|éxico cientifico basico,
utilizandola en
investigaciones relacionadas
con el medio natural, social
y cultural.

Buscay se inicia en el uso
de estrategias de seleccion
de informacion, de
diferentes fuentes seguras
y fiables, comenzando a
adquirir léxico cientifico
basico, utilizandola en
investigaciones
relacionadas con el medio
natural, social y cultural.

Busca y se inicia en el uso de
estrategias de seleccion de
informacion, de diferentes
fuentes seguras y fiables,
comenzando a adquirir léxico
cientifico basico, utilizandola
en investigaciones
relacionadas con el medio
natural, social y cultural con
alguna ayuda puntual.

Busca y se inicia en el
uso de estrategias de
seleccion de
informacion, de
diferentes fuentes
seguras y fiables,
comenzando a adquirir
|éxico cientifico basico,
utilizandola en
investigaciones
relacionadas con el
medio natural, social y
cultural con varias
ayudas.

Busca y se inicia con
dificultad en el uso de
estrategias de seleccion
de informacidn, de
diferentes fuentes
seguras y fiables,
comenzando a adquirir
|éxico cientifico basico,
utilizandola en
investigaciones
relacionadas con el
medio natural, social y
cultural, necesitando
ayuda.

Busca y se inicia con mucha
dificultad en el uso de
estrategias de seleccidn de
informacion, de diferentes
fuentes seguras y fiables, sin
comenzar a adquirir léxico
cientifico basico,
utilizandola en
investigaciones relacionadas
con el medio natural, social
y cultural, necesitando
ayuda constante.




Competencia especifica 3. Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto

creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCECA.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

3.3.a. Presentar aplicaciones
sencillas de programacion, para
ayudar en la resolucién de
problemas sencillos de acuerdo
con los principios basicos del
pensamiento computacional.

Presenta aplicaciones sencillas de
programacion, para ayudar en la
resolucion de problemas sencillos
de acuerdo con los principios
basicos del pensamiento
computacional.

Presenta con alguna ayuda
puntual aplicaciones
sencillas de programacion,
para ayudar en la
resolucion de problemas
sencillos de acuerdo con los
principios basicos del
pensamiento
computacional.

Presenta con alguna
ayuda aplicaciones
sencillas de programacion,
para ayudar en la
resolucion de problemas
sencillos.

Presenta con dificultad
aplicaciones sencillas de
programacion, para
ayudar en la resolucién de
problemas sencillos.

Presenta con gran
dificultad alguna
aplicacién sencilla de
programacion, para
ayudar en la resolucién
de problemas sencillos.

3.2.a. Presentar de forma grafica
el disefio final de los proyectos,
explicando los pasos seguidos
con ayuda de un guion.

Presenta de forma oral o grafica el
producto final de los proyectos de
diseno, los

explicando pasos

seguidos con ayuda de un guién.

Presenta de forma oral o
grafica el producto final de
los proyectos de disefio,
explicando brevemente los
pasos seguidos con ayuda
de un guidn.

Presenta brevemente y
de forma oral el producto
final de los proyectos de
disefo.

Muestra bajo nivel al
presentar de forma oral
el producto final de los
proyectos de disefo.

Evita presentar el
disefio final de los
proyectos.

10



Competencia especifica 5. |dentificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural, analizando su organizacién y propiedades, y

estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural y emprender acciones para un uso responsable, su conservaciéon y mejora.

STEM1, STEM2, STEM4, STEMS, CD1, CC4, CE1, CCEC1.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacidn Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente

5.1.a. Reconocer las Reconoce actitudes que Reconoce actitudes | Reconoce actitudes | No reconoce actitudes que
caracteristicas, la fomenten el bienestar que fomenten el | que fomenten el | fomenten el bienestar
organizacién y las emocional y  social, Reconoce  actitudes  que | piapestar emocional y | bienestar emocional y | emocional y social.
propiedades de los identificando las | fomenten el bienestar | sqcial, identificando las | social.

elementos del medio natural, | emociones propias y las | emocional y social, | emociones propias.

social y cultural, a través de de los demas, | identificando las emociones

metodologias de indagacion, | estableciendo relaciones | propiasy las de los demas.

utilizando las herramientasy | afectivas saludables.

procesos adecuados,

comprendiendo y valorando

su riqueza y diversidad.

Criterios de evaluacién Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente

5.2.a. Identificar conexiones
sencillas  entre diferentes
elementos del medio natural,
social y cultural, iniciandose
en la comprensiéon de las
relaciones que se estableceny
de los cambios y adaptaciones
protagonizadas por los seres
humanos a través del tiempo
para sus necesidades y las
distintas organizaciones
sociales que han ido

Identifica conexiones
sencillas entre diferentes
elementos del medio
natural, social y cultural,
inicidndose en la
comprensidn de las
relaciones que se
establecen y de los
cambios y adaptaciones
protagonizadas por los
seres humanos a través

Identifica conexiones sencillas
entre diferentes elementos
del medio natural, social y
cultural, inicidndose con
algun apoyo puntual en la
comprension de las
relaciones que se establecen
y de los cambios y
adaptaciones protagonizadas
por los seres humanos a
través del tiempo para sus

Identifica gran parte de
conexiones sencillas
entre diferentes
elementos del medio
natural, social y
cultural, inicidndose
con algun apoyo en la
comprension de las
relaciones que se
establecen y de los
cambios y

Tiene dificultades para
identificar conexiones
sencillas entre
diferentes elementos
del medio natural,
social y cultural,
iniciandose con apoyos
en la comprension de
las relaciones que se
establecen y de los
cambios y

Tiene grandes dificultades
para identificar conexiones
sencillas entre diferentes
elementos del medio
natural, social y cultural.
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desarrolldndose. fisico, el
contacto con la naturaleza, el
descanso y la higiene en Ia
prevencion de enfermedades
y accidentes.

del tiempo para sus
necesidades y las
distintas organizaciones
sociales que han ido
desarrollandose.

necesidades y las distintas
organizaciones sociales que
han ido desarrollandose.

adaptaciones
protagonizadas por los
seres humanos a
través del tiempo para
sus necesidades y las
distintas
organizaciones sociales
que hanido
desarrollandose.

adaptaciones
protagonizadas por los
seres humanos a
través del tiempo para
sus necesidades y las
distintas
organizaciones sociales
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

SISTEMA DE CALIFICACION

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

ENSENANZA
INDIVIDUALIZADA

XlObservacion directa del trabajo diario.

XIAnalisis y valoracién de tareas especialmente
creadas para la evaluacion

XValoracion cualitativa del avance individual
(anotaciones y puntualizaciones).

XlValoracion cualitativa del avance colectivo.

OOtros.

XlObservacion directa.

XRubricas

XlActividades evaluables.

[ODocumentos gréficos o textuales.
XlDebates e intervenciones(videoconferencia)
XProyectos personales o grupales.
[JRepresentaciones y dramatizaciones.
XElaboraciones multimedia.
XlCuestionarios/Formularios
XPresentaciones

XlEscalas de Observacién

[JOtros:

La evaluacion tendra como clave la rubrica
correspondiente a la unidad.

- Para el grupo en general se trabajara:

Propuesta Didactica.

alumnado:

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

1. Combinando procesos cognitivos variados, adecuandonos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. Los ejercicios, actividades y
tareas planteadas en la UDI se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva,
combinando procesos cognitivos que parten de la reproduccidon y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a
aprendizajes mas profundos a partir de las tareas planteadas. Para ello, se incluyen también actividades de ampliacion y refuerzo de la

2. Proponiendo diferentes contextos de aprendizaje, adecuandonos a los ritmos de aprendizaje y a las motivaciones e intereses del

13



e Através de ejercicios mas reproductivos o literales que contribuyen a la adquisicién de los conocimientos y aprendizajes basicos.

e A través de actividades, que van a requerir que el alumnado transfiera los aprendizajes basicos a otras situaciones, realizando
inferencias o conexiones a partir de los aprendizajes basicos.

e Através de tareas, contribuyendo a que el alumnado contextualice los aprendizajes a situaciones de la vida cotidiana, subrayando
la importancia de la aplicacién de dichos aprendizajes.

3. Utilizando recursos variados, conectando la realidad educativa con su realidad cotidiana, no sélo académicos, sino cotidianos y con claro
uso social; y no solo materiales, sino también personales, facilitando una conexién entre los aprendizajes del aula y la vida real.

4. Con productos finales diversos que den cabida a los potenciales del alumnado, combinando diferentes tipos de expresion (al menos oral y
escrita).

5. Incluyendo propuestas de trabajo cooperativo, en el que el propio alumnado se convierte en recurso para ir adquiriendo las fortalezas de
los demas, generando interdependencia positiva dentro de un clima de aula favorable a establecer relaciones constructivas y equilibradas
entre ellas y ellos. También se incluyen en la UDI propuestas de trabajo en la Propuesta Didactica en esta linea.

6. Proponiendo metodologias fundamentalmente activas, participativas e investigadoras, favoreciendo el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales, integrando referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato, potenciando el desarrollo de las competencias
clave desde una perspectiva transversal.

- Paraelalumnado con NEAE:

Tanto en docencia presencial como en no presencial, se aplicaran los Programas de Refuerzo, RANAS, AACC, Adaptaciones Curriculares etc..; que se
hayan determinado.
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ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

CONTENIDOS
TRANSVERSALES

EDUCACION
EN VALORES

UTILIZACION
DE LAS TIC

LECTURA

e AulaTIC o Aula Clase.

e La prevencidn y resolucion pacifica de conflictos, asi como los valores que preparan al alumnado para asumir una vida responsable en una
sociedad libre y democratica.

e Laadquisicion de habitos de vida saludable que favorezcan un adecuado bienestar fisico, mental y social.

e Latoma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo globalizado, entre los que se consideraran:
la salud.

Aunque la educacion en valores como contenido transversal esta siempre presente en la formacion del alumnado y su proceso de aprendizaje, es
necesario fomentar el trabajo en valores como complemento al aprendizaje de contenidos de tipo curricular. Desde esta unidad se pretende hacer
al alumnado participe de la sociedad que le rodea, asi como una formacion integral de los alumnos, en la que exista un equilibrio entre los
conocimientos y los valores dando importancia al trabajo cooperativo y mostrando respeto por las iniciativas y opiniones de los demds. También se
trabajardn de manera transversal los siguientes contenidos:

* Solidaridad: sensaciones y sentimientos (apreciaciéon del trabajo en el sector primario y las condiciones laborales).

* Respeto: sensaciones y sentimientos (valoracion de los distintos modos de vida y trabajo).

e Compafierismo: participacion y trabajo colaborativo, aprendiendo de lo que nos aportan los demas y entendiendo el error como parte del

aprendizaje.

e Visionado de diferentes videos educativos sobre las unidades.

e Actividades interactivas.

Cada uno de los apartados o textos de la unidad es leido en voz alta, a veces de forma modelada (en inglés siempre es modelada y muy secuenciada).
Esta lectura es compartida en el grupo clase. Se presta atencion tanto a la entonacién y velocidad como a la comprensién lectora y a la explicacién y
uso del vocabulario nuevo. En el area de Conocimiento del Medio, nos apoyamos muy especialmente en el uso de elementos meta-curriculares:
deteccidén de ideas previas a la lectura, atencidn concentrada y observacion de fotos, graficos, pies de foto, comparaciones y ordenaciones. La lectura
constituye uno de los pilares basicos en que nos apoyamos para ayudar al alumnado a que construyan sus propias definiciones, a que categoricen y
ordenen conceptos, a que aprendan a aprender.
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- Es correcto el disefio y desarrollo de la UD (actividades, tiempos y materiales) y
las adaptaciones realizadas.

- El ambiente que se crea en el aula (espacios, mobiliario, materiales, tiempos...)

- Se han utilizado las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- La metodologia ha sido adecuada para adquirir los aprendizajes propuestos.

- Se integran los procesos cognitivos: conocer y reproducir, aplicar y analizar,
razonar y reflexionar.

- Las actividades propuestas han fomentado la participaciéon y la reflexion del
alumnado incorporando el aprendizaje cooperativo como modelo de
organizacion y participacion en el aula.

- Los instrumentos de evaluacion han permitido hacer el seguimiento del
aprendizaje del alumnado, incluyendo los de autoevaluacion del alumnado.

- Ha existido coordinacién con el Equipo Docente.
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